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Kurze Darstellung der Aufgabenstellung und Motivation
in der regularen Forderphase (Entwicklung eines
Prototypen)

Da Local-First ein relativ neues Feld ist, fehlt es an echten,
nutzbaren Local-First-Anwendungen, die diese Technologie
einsetzen. Dieser Mangel an Anwendungen bremst die weitere
Entwicklung Uber den gesamten Stack hinweg, denn ohne
Expertenwissen ist es schwer zu erkennen, welche Probleme
bereits geldst sind und welche noch mehr Arbeit erfordern. Daher
war es unser Ziel, nicht nur eine Local-First-App mit p2panda zu
entwickeln, die Menschen im Alltag nutzen kdnnen, sondern auch
ein groBeres Okosystem nativer GTK-Local-First-Anwendungen
anzustoBen. Wenn mehr Menschen Apps entwickeln, wird dies
hoffentlich zu starkerer Beteiligung auf allen Ebenen des Stacks
flihren sowie zu einem Wachstum der Mitwirkenden, die das System
weiter verbessern konnen.

Zu den wichtigsten Meilensteinen gehorten die Verdffentlichung
einer nutzbaren Version der App, die Bereitstellung von GObject-



Bindings, sodass p2panda auch von Anwendungen genutzt werden
kann, die nicht in der Programmiersprache Rust geschrieben sind,
die Community-Arbeit mit anderen GNOME Entwickler:innen,
Organisation von Veranstaltungen und die Durchfihrung von UX-
Forschung zu neuartigen Benutzeroberflachen fir Local-First-
Software.

< Reflection @EXH) &L = x
# Boiling The Ocean
5 ®
Offline Network

February 14

Purple Lion ' ThisDevice
i 1 S Online
*lion, dog, frog, fish* K oniin
Green Frog

Online

r.o
ot

## Topics

- [ ] How to communicate p2p threat models B oronoe Fien
= Bluetooth support for p2panda :

= Fairphone 5 hacking ‘#!:?E%

Identity and access controls in Reflection
Local-first sync portal API
Cross-platfrom GTK

I
Frararara
S T I N -

## Notes

### p2p threat models
- unique advantages and risks compared to centralized servers

- data is not in one easy-to-compromise, publicly accessible
place

- but your IP address is exposed to all peers

- need to take care of data locally on your machine

- Less of a problem in high-trust contexts
— hut what ahnut hin arniine?

Reflection

Beitrag des Projektes zu den Zielen der

Forderinitiative ,,Software Sprint*

Da unser Projekt darauf abzielt, grundlegende Local-First
Funktionalitaten bereitzustellen, Beispiele zu schaffen und
Erkenntnisse rund um ein Local-First-Okosystem fiir native GTK-
Anwendungen zu teilen, passt es eindeutig zum Thema
sInfrastruktur® der Forderinitiative ,,Software Sprint*. Wir
hoffen, dass unsere Beitrage ein breiteres Verstandnis fordern,
Entwickler:innen-ressourcen erweitern und unterstitzende
Systemdienste voranbringen, die es kiinftig erleichtern, solche
Anwendungen zu entwickeln.

Da die Verbreitung sensibler Anwendungsdaten in einem
dezentralen Netzwerk neue Sicherheits- und Datenschutzrisiken
mit sich bringt, ist es entscheidend, unsere Systeme sorgfaltig



zu designen und potenzielle Bedrohungen klar zu kommunizieren.
Dies steht in engem Einklang mit dem Thema ,,Sicherheit® der
nSo0ftware Sprint“-Initiative. Wir betrachten Sicherheit als
integralen Bestandteil unserer laufenden Forschung und als
zentrales Projektziel. Insbesondere konzentriert sich unsere
Arbeit auf E2E-Verschlisselung fur Gruppen, die Reduzierung von
Metadaten, die Verhinderung von Man-in-the-Middle-Angriffen, das
Management von Verbindungen zu (unbekannten) Peers, die
Unterstidtzung anonymisierender Routing-Protokolle, die
Erforschung byzantine-fault tolerant Systeme sowie die
Durchsetzung strenger Zugriffskontrolle.

Ausfihrliche Darstellung der Ergebnisse in der

reguldren Forderphase (Entwicklung eines Prototypen)
Wahrend der ersten regularen Finanzierungsphase konnten wir
mehrere geplante Meilensteine erreichen und mussten gleichzeitig
unsere Plane anpassen, da wir im Laufe des Projekts neue
Erkenntnisse gewonnen haben. Hier ist ein Uberblick:

Die geplante Arbeitsphase konzentrierte sich darauf, Reflection
als zuverlassige, gut getestete, stabile, intuitive und
benutzerfreundliche Anwendung zu verdffentlichen.

Wir nutzen Reflection inzwischen intern als tagliches Werkzeug
zum Dokumentieren von Meetings. Auch Nutzer:innen im Internet
haben positive Erfahrungen mit Reflection gemeldet, wobei wir
den Umfang der aktuellen Nutzung noch nicht genau kennen.
Wahrend der Forderphase konnten wir viele Stabilitatsprobleme
beheben und mehrere Anpassungen am Design und der
Benutzeroberflache vornehmen, um die Benutzbarkeit zu
verbessern. Multi-Cursor- und Undo/Redo-Funktionen wurden
implementiert.

In Phase 1 wurde deutlich, dass wir das pZ2panda-Netzwerkmodul
(p2panda-net) friiher als erwartet lberarbeiten mussten. Dadurch
blieb weniger Zeit als geplant, um neue Funktionen in der App
selbst zu entwickeln, sodass wir uns stattdessen auf die
Stabilisierung der Kernfunktionen und APIs fir Drittentwickler
konzentrierten. Die neue Version von p2panda-net wurde
veroffentlicht, wodurch wir das Modul stabiler und zuverlassiger
machten und gleichzeitig Feedback einarbeiteten und
Schnittstellen verbesserten.



Als Folge konnten einige der ursprunglich geplanten Funktionen,
insbesondere Dokumentenexport und Versionskontrolle, noch nicht
implementiert werden. Wir haben jedoch mehrere detaillierte
Wireframes fir Design und UX vorbereitet, intern diskutiert und
mit externen Expert:innen getestet.

Wie geplant wurde Reflection im Dezember 2025 auf Flathub
veroffentlicht, allerdings noch nicht als stabile Version,
sondern als Beta. Der Grund dafiir sind bevorstehende Anderungen
in neuen p2panda-Versionen und im Bereich der Zugriffskontrolle,
die zu Kompatibilitatsproblemen fiihren kdonnten, und wir mochten
falsche Erwartungen der Nutzer:innen vermeiden.

Insbesondere haben wir gelernt, wie wichtig es ist, komplexe,
dezentrale Protokolle wie p2panda eng mit Endnutzer:innen und
Softwareentwickler:innen, z. B. denen, die an Reflection
arbeiten, zu entwickeln. Viele Probleme lassen sich nur in der
tatsachlichen Nutzung erkennen, da die Bedingungen fir Local-
First-Systeme noch nicht vollstandig verstanden sind. AuBerdem
haben wir gelernt, Erwartungen und Garantien flr verschiedene
Teilsysteme und Funktionen klarer zu formulieren und Metriken
einzufihren, um diese Aspekte messbarer und nachvollziehbarer zu
machen — insbesondere um zu erkennen, wenn Teile des Programms
unerwartet reagieren oder konzeptionelle Missverstandnisse
bestehen.

Prasentation ,,Zugriffskontrolle in‘Reflection“ in Berlin 2025



Neben dem Endprodukt Reflection haben wir erfolgreich neue High-
Level-Schnittstellen in p2panda entwickelt und als GObject-
Bindings implementiert. Diese Arbeit ist das Ergebnis eines
Austauschprozesses zwischen Bibliotheksentwickler:innen
(p2panda) und Anwendungsentwickler:innen (Reflection) und war
sehr konstruktiv und aufschlussreich. Sie hat uns geholfen,
Feedback zu Methoden zu sammeln und Schnittstellengarantien
besser zu definieren. Wir sind zuversichtlich, dass diese Arbeit
noch nicht abgeschlossen ist und dass wir in Zukunft weitere
Erkenntnisse gewinnen werden.
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# Local-first meetup

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magnam aliquam quaerat
voluptatem. Ut enim aeque doleamus animo, cum
corpore dolemus, fieri.

## Dolor Sit

Ullus investigandi veri, nisi inveneris, et
quaerendi defatigatio turpis est.

Cum esset accusata et vituperata ab Hortensio.
Qtui liber cum et mortem contemnit, qua qui est
imbutus quietus esse numquam potest. Praeterea
bona praeterita grata recordatione renovata
delectant. Est autem.

## Qui Liber

Ullus investigandi veri, nisi inveneris, et
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UX/UI Skizzen zur Versionskontrolle in Reflection

Wir stehen in Kontakt mit mehreren GTK-App-Entwickler:innen, die
daran interessiert sind, ,,Local-First“-Funktionalitat mit
p2panda zu integrieren. Da die GObject-Bindings jedoch erst
kiirzlich abgeschlossen wurden, hat noch keine andere App mit der
konkreten Integration begonnen. Der Austausch war bisher sehr
konstruktiv, und wir haben viel Uber die Erwartungen und
Bedlrfnisse der Entwickler:innen gelernt, was uns wiederum
geholfen hat, die Prioritaten unserer Arbeit besser zu setzen.

Ingesamt haben wir drei ,,Boiling The Ocean® Veranstaltungen in
Berlin, ein Treffen bei der GUADEC 2025 in Brescia und zwei
Prasentation beim 39C3 in Hamburg und OpenAlt Konferenz in Brno
in der ersten Forderphase organisiert, wo wir Uber Reflection
gesprochen und uns zu Local-First mit der GNOME Community
ausgetauscht haben.
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,Boiling The Ocean® Veranstaltungen in der ersten Forderphase



Kurze Darstellung der Aufgabenstellung und Motivation
in der Second-Stage-Forderung (Aufbau einer
nachhaltigen Projektstruktur)

Wir sind uns sehr bewusst, dass aktive Beteiligung der Community
entscheidend fir den langfristigen Erfolg eines Open-Source-
Softwareprojekts sind. Vor diesem Hintergrund war unsere
Motivation wahrend der zweiten Finanzierungsphase vierfach:

1) die Benutzerfreundlichkeit von Reflection zu erhdhen und mehr
Menschen zu ermutigen, es regelmaBig zu nutzen

2) Dokumentation zu erstellen und Developer-Labs anzubieten, um
Entwickler:innen das notige Wissen zur Mitarbeit am Projekt zu
vermitteln

3) Open-Source-App-Entwickler:innen zu inspirieren und mit
Werkzeugen auszustatten, um eigene Local-First- und Peer-to-
Peer-Anwendungen zu schreiben, und

4) einen Verein zu grinden, um unsere Bemiihungen fortzufiihren.

Durch das Verfassen von Dokumentationen, die Durchfihrung
detaillierter Nutzertests und Forschung, die Organisation von
Developer-Labs sowie die Grindung des Modal-Kollektivs haben wir
bedeutende Schritte unternommen, um eine vielversprechende
Zukunft fir Reflection und das breitere Linux-Open-Source-
Okosystem zu sichern.

Ausfihrliche Darstellung der Ergebnisse in der Second-
Stage-Férderung (Aufbau einer nachhaltigen

Projektstruktur)

Unsere Erfolge in der zweiten Phase lassen sich in drei
Kategorien einteilen: Community und Forschung, Implementierung
und Verdffentlichung.

Im Bereich Community-Arbeit und Forschung ist es uns gelungen,
GObject-Bindings zu implementieren und zu dokumentieren, die es
Entwicklern von Anwendungen auBBerhalb von Rust ermdglichen, die
Kernfunktionen von p2panda zu nutzen. Wir haben die API der
Bindings vorgestellt und wahrend der zweiten von drei Developer-
Lab-Sessions, die wir im Rahmen unserer Community-Outreach-
Aktivitaten veranstalteten, Entwickler-Feedback erhalten.



Die Developer-Lab-Sessions wurden online abgehalten, um auch
Entwickler:innen zu erreichen, die nicht in Berlin ansassig
sind. Diese Sessions stieBen auf groBe Begeisterung und
hervorragende Unterstitzung seitens der GTK- und Linux-
Anwendungsentwickler-Community, mit rund 30 teilnehmenden
Entwickler:innen. Wahrend der Sessions behandelten wir viele
Themen, unter anderem: einen Uberblick {iber p2panda (was es
bietet) und wie es in Reflection integriert ist, eine Einfiihrung
in die neue High-Level-p2panda-API, die Struktur und
Funktionalitat der GObject-Bindings sowie eine tiefgehende
Auseinandersetzung mit Local-First-Designiliberlegungen. AuBerdem
nutzten wir diese Sessions, um Entwicklerfragen zu beantworten.
Alles in allem waren die Developer-Lab-Sessions ein groBer
Erfolg und boten einen zentralen Punkt, um die Ergebnisse
unserer Arbeit aus der ersten Finanzierungsphase zu
konsolidieren und weiterzugeben.

Session2  March 17, 2026

15:00 UTC _

AnkUhdigung der-Reflection Developer Labs 2/3.in 2026

Dariiber hinaus gelang es uns, UI-Forschung und Nutzertests
durchzufiihren, insbesondere im Rahmen der Veranstaltungsreihe
,Boiling the Ocean‘ in Berlin. Wahrend einer dieser Treffen
fliihrte Eileen Wagner (UI/UX-Expertin) intensive Nutzertests mit
verschiedenen Teilnehmer:innen durch, um zu verstehen, wie sie
die Reflection-Anwendung navigieren und wahrnehmen. Diese



Erkenntnisse werden spater zur Gestaltung und Integration neuer
und bestehender Funktionen herangezogen.

Im Bereich der Implementierungsarbeit haben wir eine Reihe von
UI- und Benutzerfreundlichkeitsverbesserungen an Reflection
vorgenommen — einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, das
Sortieren von Dokumenten nach ihrem zuletzt aufgerufenen Status,
die Einflihrung eines Online-Statusindikators fiir Peers sowie
einen {iberarbeiteten Navigationsfluss mit Ubersichtsseite und
Benutzeravatars in der Dokumentenliste.

Nach all diesen Verbesserungen an Reflection und p2panda fihlten
wir uns sicher genug, um die erste Version der App im Dezember
2025 zu verdoffentlichen; sie ist nun als Flatpak auf Flathub
Beta einfach herunterladbar. Das Reflection-Team und viele
Freunde des Projekts nutzen diese Version seit mehreren Monaten
als tagliches Arbeitswerkzeug.
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Reflection auf Desktop-Computer, Laptop und Smartphone (via PostmarketOS)



Weitere Arbeiten zur Etablierung einer nachhaltigen
Projektstruktur umfassten die Grindung von Modal als Verein und
als Unternehmergesellschaft (UG). Dieser Prozess ist noch nicht
abgeschlossen, aber bereits weit fortgeschritten. Der erste
Entwurf der Satzung wartet auf Feedback von unserem Anwalt, und
wir erwarten unseren Termin beim Notar Anfang April. Die Dinge
haben sich langsamer entwickelt als erwartet, da wir diese
Arbeit bei Modal neben anderen Personen mit Vollzeitjobs
durchfihren. Nach sorgfaltiger Abwagung haben wir die passende
Rechtsform gewahlt, die den Bedlirfnissen und Werten des Modal-
Kollektivs entspricht; dieser Teil des Entscheidungsprozesses
erforderte einen erheblichen Zeitaufwand, aber wir sind sehr
zufrieden mit der daraus resultierenden Losung.

Grindung des Modal Kollektives fiir ,,Emancipatory Computing® mit Reflection
als Prototyp fiir ein Okosystem von Programmen fir offene Betriebssysteme

Zielgruppe, Nutzen und mogliche Weiterentwicklungen
Community-Engagement war ein zentraler Bestandteil des
Reflection-Projekts. Wir haben auf unsere Beziehungen in den
Linux-, Peer-to-Peer- und Open-Source-Communities
zuruckgegriffen, um mit Systementwickler:innen,
Anwendungsentwickler:innen, Designer:innen, Nutzer:innen und
UI/UX-Expert:innen in Kontakt zu treten. Dieses Engagement fand
sowohl persdnlich, in Form mehrerer ,,Boiling the Ocean“-
Veranstaltungen in Berlin, als auch online statt, in Form von
zwei Developer-Lab-Sessions (mit einer weiteren im April),
Blogbeitragen und Gesprachen im Fediverse.



Das Reflection-Projekt hat GTK-Entwickler:innen unterstiitzt,
indem es eine gut organisierte und dokumentierte Codebasis
bereitstellt, die die Nutzung von p2panda auf idiomatische Weise
demonstriert. Neben der Bereitstellung einer Vorlage, die die
Arbeit zukiinftiger Entwickler:innen inspirieren soll,
veranschaulicht Reflection viele der Kernkonzepte, die fir die
Implementierung von Local-First-Software in dezentraler Form
erforderlich sind. Die Developer-Lab-Sessions haben dieses
Wissen an unser Zielpublikum weitergegeben; tatsachlich
beinhaltete das zweite Lab einen zweistindigen Durchgang durch
Local-First-Designiberlegungen und
Beispielanwendungsintegrationen. Der Ubergang von
zentralisierten, serverdominierten Systemen zu einem
dezentralen, Local-First-Ansatz erfordert einen
Paradigmenwechsel; wir sind fest davon Uberzeugt, dass unsere
Arbeit im Rahmen des Reflection-Projekts viele Samen gesat hat,
die unsere Community langfristig starken werden.

Prdsentation im ,,Open Local First* Raum mit Andreas und Tobias Uber Modal,
Reflection und p2panda, FOSDEM 26, Brissel

Neben Softwareentwickler:innen haben uns viele Nutzer:innen
berichtet, dass sie Reflection taglich als Notizanwendung



verwenden (sowohl im persdnlichen als auch im Gruppen-Kontext).
Dieses Feedback motiviert uns, das Projekt in den kommenden
Monaten weiter auszubauen. Ganz oben auf unserer Agenda steht
der Wunsch, Community-Mitglieder zu befahigen und zu ermutigen,
sich aktiv an Reflection zu beteiligen - sowohl durch Code als
auch durch Dokumentation. Dies ist entscheidend, wenn wir
Nachhaltigkeit und ein Gefihl kollektiver Verantwortung
langfristig erreichen wollen. Zu den konkreten Funktionen, die
wir implementieren mdchten, gehdren unter anderem: feinere
Zugriffskontrollen, Dokumentenimport/-export und detaillierte
Netzwerkmetriken.

Die Arbeit an Reflection hat unsere persdnliche und berufliche
Entwicklung maBgeblich unterstitzt. Unser Fokus auf Community-
Engagement und Beteiligung hat uns viele neue Beziehungen
ermdoglicht und uns die Gelegenheit gegeben, sogenannte ,,Soft
Skills* zu (iben, die in der Welt der Open-Source-
Softwareentwicklung oft unterschatzt werden. Wir sind durch das
Projekt als Ingenieur:innen, Kommunikator:innen und
Teammitglieder gewachsen.

Kurze Darstellung der Arbeiten, die zu keiner LOsung
geflihrt haben

Wir haben uns eingangs daflir entschieden, eine Ende-zu-Ende-
Verschliisselung (E2EE) in Reflection zu integrieren, basierend
auf der Arbeit von p2pandas Gruppen-Verschlisselung- und Group-
Management-Ldsung, p2panda-spaces. Da wir bereits direkte,
vertrauliche Peer-to-Peer-Verbindungen verwalten —
authentifiziert und verschlisselt Uber TLS 1.3 unter Verwendung
der Identitit eines Peers (Ed25519-Public-Key) mit p2panda-net —
kdnnen wir sicherstellen, dass Reflection-Daten nur an Peers
ibertragen werden, die zur Nutzung autorisiert sind. Dies war
einer der Grinde, warum wir die E2EE-Integration zu diesem
Zeitpunkt nicht weiterverfolgt haben, da die Daten bereits
innerhalb eines Netzwerks direkt verbundener Gruppenmitglieder
geschitzt waren.

Gruppenverschliisselung wird besonders relevant in Szenarien, in
denen Reflection-Daten Uber Zwischeninstanzen weitergeleitet
werden missen, die keine autorisierten Mitglieder der Gruppe
sind und daher die Textdokumente nicht lesen diirfen. Wir
bezeichnen diese Teilnehmer als ,,Support Nodes“. Hierzu planen
wir, Gruppen-Verschlisselung von p2panda zu nutzen, um



sicherzustellen, dass die Daten Ende-zu-Ende verschlisselt
bleiben, selbst wenn sie voribergehend auf diesen Support Nodes
gespeichert werden. Support Nodes sind typischerweise ,,mehr
online‘ als reguldre Peers und bieten den Vorteil, dass
Dokumentmitglieder den aktuellen Stand abrufen kdnnen, auch wenn
alle anderen Peers offline sind, wodurch Verfligbarkeit und User
Experience insgesamt verbessert werden. Da Support Nodes nicht
im Umfang dieses Projekts enthalten waren, haben wir diese
Arbeit nicht weiter verfolgt, identifizierten sie jedoch als
eine kritische Anforderung fir die Zukunft.

Kurze Angabe von Prasentationsmdglichkeiten fir

mogliche Nutzer*innen
Reflection Source-Code: https://github.com/p2panda/reflection

p2panda Gobject bindings Source-Code:
https: ithub.com/p2panda/p2panda-gobject

Dokumentation p2panda Gobject bindings:
https://p2panda.github.io/p2panda-gobject/

Winter Update Blog Post: https://modal.cx/blog/reflection-
winter-update/

Modal Website: https://modal.cx/

Prasentation Modal, p2panda, Reflection @ FOSDEM 26:
https://fosdem.org/2026/schedule/event/MCVBNK-p2panda-modal-
reflection

Prasentation p2panda @ OpenAlt 25:
https://www.youtube.com/watch?v=6mj6vSvYHds

p2panda Source-Code: https://github.com/p2panda/p2panda

Kurze Erlauterung zur Einhaltung der Arbeits- und

Kostenplanung

Wahrend Phase 1 wurde uns klar, dass wir das p2panda-
Netzwerkmodul (p2panda-net) friher als erwartet Uberarbeiten
mussten. Dadurch blieb weniger Zeit als geplant fir die
Entwicklung neuer Funktionen in der App selbst, weshalb wir uns
stattdessen auf die Stabilitat der Kernfunktionen und die APIs
flir Drittentwickler:innen konzentrierten.

Aus diesem Grund konnten wir einige der urspringlich geplanten
Funktionen noch nicht implementieren, insbesondere den
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Dokumentenexport und die Versionskontrolle. Wir haben jedoch
mehrere detaillierte Wireframes fir Design und UX vorbereitet,
intern diskutiert und mit externen Expert:innen getestet. Bisher
haben wir auBerdem nur eine experimentelle Integration (,,Proof
of Concept®) von p2pandas Ldsungen fiir Zugriffskontrolle
(p2panda-auth) und Ende-zu-Ende-Verschliisselung (p2panda-
encryption) in Reflection umgesetzt.

Wir haben nicht so viele Blogbeitrage und Tutorials schreiben
konnen, wie wir uns erhofft hatten, da wir unerwartet viel Zeit
damit verbracht haben, Vortrage fiir Veranstaltungen
vorzubereiten — sowohl vor Ort als auch online - (wir haben Uber
unsere Arbeit auf dem 39C3, FOSDEM, OpenAlt, bei mehreren
,Boiling The Ocean“-Events und in zwei Developer-Lab-Sessions
gesprochen, wobei im April noch eine letzte Developer-Lab-
Session folgen wird).

Kurze Darstellung von etwaigen Ergebnissen bei anderen
Stellen

Wir fUhrten Design-Diskussionen zum Thema Identitat in Peer-to-
Peer-Systemen mit Cade Diehm vom New Design Congress (und dem
neu gegrindeten Modal-Kollektiv). Diese Gespr&che haben uns von
der Bedeutung Uberzeugt, Petname-Identifikationssysteme fir
Reflection und zukiinftige Anwendungen sorgfaltig zu
berlicksichtigen.

Die UX-Designerin Eileen Wagner von Tonk ist seit Beginn ein
Unterstitzerin des Reflection-Projekts. Ihr Input hat unseren
Ansatz fiir UI/UX-Design geleitet und dazu gefiihrt, dass wir die
Unterstitzung von MacOS in Reflection in Betracht ziehen.
AuBerdem leitete sie wahrend ,,Boiling the Ocean 9% Nutzertests
mit mehreren Teilnehmer:innen.
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Erste MacOS Experimente (rechts)

SchlieBlich hat unser Engagement in der GNOME-Community dazu
beigetragen, Reflection zu gestalten, und dazu geflihrt, dass wir
die Entwicklung hochverfligbarer Support-Nodes fir zukinftige
Arbeiten priorisiert haben.
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